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Computational Intelligence

Natur-inspirierte Verfahren zum Optimieren, Steuern, Lernen
» Evolutionare Algorithmen

» Fuzzy Systeme

» Schwarm Intelligenz (Ameisen-Kolonien, PSO)

» Kunstliche Neuronale Netze

Cl in games
» Computerspieler lebendig machen: lernfahig, unberechenbar
» mehr Spielspald

» 5 zentrale Probleme: Bewegung, Wege finden, taktische
Analyse, Entscheidungsfindung, Lernen
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Pac-Man Ms. Pac-Man
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» Anfang SoSe07: Seminarphase (Universitatskolleg Bommerholz)

» einfaches Spiel: Pac-Man
» Spielstrategien fur mehrere Spielfiguren: Spieler, Geister
» Spielstrategien mit mehreren Cl-Methoden

> Ubertragung der Methoden auf komplexeres Spiel: NERO

» Evaluation in Spielturnieren
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Motivation, Kreativitat
Cl-Methoden
Objekt-orientierte Programmierung

VYV VY

Einarbeitung/Anwendung von Cl-Methoden

Verschiedene Aufgabengebiete (Algorithmik, Softwaretechnik)
Experimentelle Forschung

Moglichkeit fur Diplomarbeiten

YV VYV
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Infoveranstaltung

» Freitag, 08.12.2006
» 10.00 Uhr
» OH 14, R 202

Kontakt

» nicola.beume@uni-dortmund.de
» boris.naujoks@uni-dortmund.de
» mike.preuss@uni-dortmund.de
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